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GUIA DOCENTE DE FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES

La presente guia docente corresponde a la asignatura Fundamentos de Computadores
(FC), aprobada para el curso lectivo 2017-2018 en Junta de Centro y publicada en su
version definitiva en la pagina web de la Escuela Politécnica Superior. Esta guia
docente de FC aprobada y publicada antes del periodo de matricula tiene el caracter
de contrato con el estudiante.
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ASIGNATURA

1.1. Codigo

17816 del Grado en Ingenieria Informatica

1.2. Materia

Ingenieria de Computadores

1.3. Tipo
Formacion bésica
1.4. Nivel
Grado

1.5. Curso
10

1.6. Semestre
10
1.7. NuUmero de créditos

6 créditos ECTS

1.8. Requisitos previos

No son necesarios requisitos previos para cursar la asignatura.
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1.9. Requisitos minimos de asistencia a las sesiones
presenciales

Se plantean dos métodos de evaluacion, uno de evaluacion CONTINUA y otro de
evaluacion NO CONTINUA, de forma independiente para los contenidos teoéricos y
para los contenidos practicos. Por defecto, se supone que todos los estudiantes, por
el hecho de estar matriculados en la asignatura, optan por un método de evaluacion
CONTINUA.

La aplicacién de la evaluacién CONTINUA para los contenidos tedricos esta ligada a la
realizacion y superacion de una calificacion minima de las actividades propuestas
durante el desarrollo del curso.

La aplicacion de la evaluacion CONTINUA para los contenidos préacticos esta ligada a
la asistencia y a la realizacion de las actividades propuestas en las sesiones practicas
en el laboratorio.

La norma a seguir en cada caso es la siguiente:
EVALUACION CONTINUA y NO CONTINUA PARA CONTENIDOS TEQRICOS.

En ambas modalidades la asistencia a clase de teoria no es obligatoria, pero si
fuertemente recomendable.

MUY IMPORTANTE

Sin necesidad de avisar previamente, en las clases se pueden realizar pruebas que
sirvan para la evaluacion continua. La ausencia a estas sesiones implica la no
realizacion de la citada prueba y la consecuente calificacion con cero puntos en la
actividad.

Los detalles acerca de la normativa de evaluacion para cada una de las dos
modalidades se recogen en el epigrafe 2.2 de esta guia.

EVALUACION CONTINUA PARA CONTENIDOS PRACTICOS (LABORATORIO).

En la modalidad de evaluacion CONTINUA, el estudiante debera asistir a todas las
clases practicas y entregar de forma regular y en las fechas marcadas las memorias
de resultados de cada una de las practicas propuestas.

Siempre por motivos debidamente justificados, el estudiante puede faltar a un
maximo de 2 sesiones de practicas (4 horas), debiendo en su caso, presentar también
las memorias correspondientes. En el caso de alcanzar un nimero mayor de faltas o
la no entrega de alguna de las memorias solicitadas, sera excluido de esta modalidad
de evaluacion.

EVALUACION NO CONTINUA PARA CONTENIDOS PRACTICOS (LABORATORIO).

En esta modalidad la asistencia a clase de practicas no es obligatoria, pero si
fuertemente recomendable.
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Los detalles acerca de la normativa de evaluacion que diferencian cada una de las
dos modalidades de evaluacién préactica, se recogen en el epigrafe 2.2 de esta guia.

1.10. Datos del equipo docente

Profesores responsables de los grupos de teoria

Guillermo Gonzalez de Rivera Peces (Gr-110, Gr-111 y Gr-116) Coordinador de la
asignatura.

Departamento de Tecnologia Electronica y de las Comunicaciones

Centro: Escuela Politécnica Superior

Despacho: Edificio C. N°: 233

Teléfono: +34 91 497 2262

Correo electronico: guillermo.gdrivera@uam.es

Pagina web: http://hctlab.com/people/person.aspx?user=guillermo.gonzalezderivera
Horario de atencion al alumnado: Peticion de cita previa por correo electronico.

Sofia Martinez Garcia (Gr-112).

Departamento de Tecnologia Electronica y de las Comunicaciones

Centro: Escuela Politécnica Superior

Despacho: Edificio C. N°: 229

Teléfono: +34 91 497 2265

Correo electronico: sofia.martinez@uam.es

Pagina web: http://www.hctlab.com/people/person.aspx?user=sofia.martinez
Horario de atencion al alumnado: Peticion de cita previa por correo electrénico.

Profesores de practicas:
Pendientes de asignacion
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1.11. Objetivos del curso

En este curso se aprenden las técnicas bésicas de analisis y construccién de circuitos
digitales elementales. La formacion que se obtiene en esta asignatura resulta crucial
para facilitar el estudio de disefios m&s complicados en asignaturas posteriores. Se
estudian las unidades béasicas de informacion con las que se opera en los circuitos
digitales, aprendiendo las operaciones mas elementales que se emplean en el disefio
digital, junto con sus propiedades. Se estudian también los elementos operativos de
complejidad inmediatamente superior a los més elementales para realizar el disefio
de un circuito digital. Se estudian las unidades de almacenamiento de datos mas
basicas, asi como los fundamentos constructivos de algunos circuitos secuenciales
basicos. Al final del curso el estudiante debe saber construir funciones logicas de
forma eficiente y utilizar los elementos operativos de complejidad inmediatamente
superior. También debe saber analizar y construir un circuito secuencial béasico de
forma eficiente.

Las competencias que se pretenden adquirir con esta asignatura son:

Bésicas:

B5: Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de
los sistemas informéticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para
la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Comunes:

C9: Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los
computadores, asi como los componentes basicos que los conforman.

Especificas:

IC1: Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores,
sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.

Los objetivos que se pretenden alcanzar con esta asignatura son:

OBJETIVOS ESPECIFICOS POR TEMA |

TEMA 1.- Algebra de Boole y Disefio Légico.

1.1 en cualquier otra base.

1.2. binaria, funcién ldgica y tabla de la verdad.

1.3. | Definir y saber aplicar las propiedades y teoremas basicos del algebra Booleana.

Dado un namero natural, representado en una cierta base, obtener su representacion

Definir con palabras propias los siguientes conceptos: digito, bit, variable logica

Ser capaz de dibujar el simbolo, especificar la tabla de la verdad y expresar la

1.4. | operacién logica que implementa cada una de las siguientes puertas: NOT, AND, OR,

NAND, NOR y XOR, con dos 0 mas entradas.
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Ser capaz, a partir de la tabla de la verdad de una funcién, de escribir la expresion
1.5. | l6gica de dicha funcion como suma de minterms y producto de maxterms, y de
dibujar el esquema légico del circuito.
1.6. | Ser capaz de simplificar una cierta funcion utilizando mapas de Karnaugh.
TEMA 2.- Componentes Combinacionales.
Definir circuito ldgico combinacional. Dibujar el simbolo, especificar la tabla de la
verdad, dar una expresion logica de cada una de las salidas, dibujar el esquema légico
2.1. | interno usando puertas béasicas y describir con palabras propias la funcionalidad de los
combinacionales: Decodificador, multiplexor, codificador de prioridad, comparador
de magnitud, semi-sumador, sumador completo.
Obtener, a partir de una tabla de la verdad el circuito combinacional que representa.
2.2. | Obtener la tabla de la verdad de un circuito combinacional a partir de su esquema
l6gico.
53 Ser capaz de utilizar los decodificadores y multiplexores como generadores de
"= | funciones légicas.
TEMA 3.- Elementos bésicos de la l6gica secuencial.
31 Definir el concepto de biestable y de sefal de reloj. Ser capaz de definir y distinguir
"7 | los conceptos de cerrojo (latch) y biestable activado por flanco (flip-flop).
Definir y conocer el funcionamiento de los cerrojos SR, JK y D asociados a los
3.2. | conceptos de memoria, estado actual y estado siguiente, entrados asincronas y sefal
de reloj.
Definir los distintos flip-flops (JK, D y T) y dibujar el simbolo usado en los esquemas
33 I6gicos para representarlos. Expresar con palabras propias su funcionalidad. Expresar
"7 | su funcionalidad mediante las tablas de transiciones (tabla de la verdad del estado
siguiente) y de salida.
3.4 Dibujar el cronograma de la sefial de salida Q de un biestable dado a partir del
* 7" | cronograma de la sefial de entrada y de la sefal de reloj.
35 Definir qué es un registro. Disefiar y ser capaz de utilizar registros de desplazamiento.
"7 | Mostrar el funcionamiento de dichos registros utilizando cronogramas
TEMA 4.- Circuitos secuenciales.
4.1 Expresar con palabras propias qué es un circuito secuencial y las diferencias entre
"~ | circuito combinacional y circuito secuencial.
4.2 Definir, disefiar y utilizar contadores. Comprobar el funcionamiento de un contador
"~ | utilizando un cronograma.
4.3. | Ser capaz de definir y distinguir disefios tipo Moore y disefios tipo Mealy.
4.4. | Realizar disefios secuenciales tipo Moore y tipo Mealy.
TEMA 5.- Componentes de memoria.
5.1. | Definir memorias de acceso aleatorio. Ser capaz de explicar su funcionamiento.
5.2. | Reconocer, definir y utilizar las memorias de sélo lectura.
5.3. | Ser capaz de calcular la capacidad en bits de una memoria.
TEMA 6.- Representacion digital de los niUmeros
6.1 Escribir un nimero entero (positivo 0 negativo) en su representacion signo-magnitud y
"7 | complemento a 2. Justificar las ventajas de la representacién en complemento a dos
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frente a la representacion signo-magnitud.

6.2. | Ser capaz de realizar las operaciones suma y resta con nimeros en binario.

6.3. | Definir e implementar un circuito sumador con acarreo en serie.

6.4. | Escribir un nimero real (positivo 0 negativo) en su representacion en coma fija.

6.5. | Reconocer y utilizar cédigos para la deteccion de errores.

1.12. Contenidos del programa

Programa Sintético

UNIDAD 1. Algebra de Boole y Disefio Logico.

UNIDAD 2. Circuitos combinacionales.

UNIDAD 3. Elementos basicos de la légica secuencial.
UNIDAD 4. Circuitos secuenciales.

UNIDAD 5. Componentes de memorizacion.

UNIDAD 6. Representacion digital de los nimeros.

Programa Detallado

1. Algebra de Boole y Disefio Légico.
1.1. Sistema numérico binario. Conversion entre sistemas.
1.2. Propiedades y teoremas bésicos del algebra booleana.
1.2.1. Operaciones y expresiones booleanas.
1.2.2. Leyesy reglas del algebra de Boole.
1.2.3. Teoremas de DeMorgan.
1.3. Puertas ldgicas digitales
1.3.1. Expresiones booleanas y tabla de la verdad.
1.3.2. Ampliacién a varias entradas.
1.3.3. Habilitacion funcional.
1.3.4. Implementaciones de puertas.
1.4. Mapas de Karnaugh.
1.4.1. Minimizacion de una suma de productos mediante el mapa de
Karnaugh.
1.4.2. Minimizacion de un producto de sumas mediante el mapa de Karnaugh.

2. Circuitos combinacionales.
2.1. Implementacién de la l6gica combinacional. Funciones légicas
2.2. Circuitos combinacionales basicos: Decodificador, multiplexor, codificador de
prioridad, circuito comparador.
2.3. Decodificadores y multiplexores como generadores de funciones.

3. Elementos baésicos de la ldgica secuencial.
3.1. Principios de los circuitos secuenciales
3.2. Cerrojos. Tipos de cerrojos.
3.3. Flip-Flops. Tipos de Flip-Flops.
3.4. Circuitos con Flip-Flops.Cronogramas temporales.
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3.5. Registros. Registros de desplazamiento.

4. Circuitos secuenciales.
4.1. Contadores.
4.1.1. Contador en anillo.
4.1.2. Otros contadores sincronos. Andlisis y Sintesis
4.2. Sistemas secuenciales. Maquina de estados finitos.
4.3. Circuitos de Moore y Mealy. Sintesis de estados.
4.4.Ejemplos de maquinas de estados finitas

5. Componentes de memoria.

5.1. Dispositivos de almacenamiento

5.2. Memorias de acceso aleatorio (RAM)
5.2.1. Estructura de una RAM semiconductora. Tamafio.
5.2.2. Volatilidad de las memorias.
5.2.3. Organizacién de la memoria interna en una y dos dimensiones.
5.2.4. Memorias RAM dinamicas. Refresco.

5.3. Memorias de sélo lectura (ROM).
5.3.1. ROM programables (PROM) y borrables (EPROM)
5.3.2. Utilizacion de las ROM como generadoras de funciones.

5.4. Ampliacién de memorias

6. Representacion digital de los nUmeros.
6.1. Representacion de numeros enteros, positivos y negativos.
6.2. Operaciones en complemento a 2.
6.3. Sumador binario.
6.4. Representacion en coma fija de los nimeros reales.
6.5. Otros cédigos binarios: BCD y ASCII
6.6. Codigos para el tratamiento de errores.

1.13. Referencias de consulta

1. Fundamentos de Sistemas Digitales. Thomas L. Floyd. Prentice Hall. 92 Ed. 2006.
Ref_UAM: INF/C5400/FLO. Acceso electronico en: http:\\bit.ly/1AWeOk6

2. Digital Design and Computer Architecture. David Money Harris y Sarah L. Harris.
Morgan Kaufmann. Second Edition 2013. ISBN: 9780123944245. Ref UAM:
INF/C5200/HAR.

3. Fundamentos de disefio légico y de computadoras. M. Morris Mano y Charles R.
Kime. Prentice Hall. 32 Ed. 2005. ISBN: 8420543993. Ref UAM: INF/C5200/MAN.
Acceso electronico en: http:\\bit.ly/1ztybUs

4. Sistemas Digitales. Principios y Aplicaciones. Tocci y Widmer. Prentice Hall. 102
Ed. 2008. ISBN: 9789702609704. Ref_UAM: INF/C5400/TOC

5. Sistemas Digitales y Tecnologia de Computadores. J. Garcia Zubia, |. Angulo
Martinez, J.M. Angulo Usategui. Thomson. 22 Ed. 2007. ISBN: 9788497324861.
Ref_UAM: INF/C5400/GAR.
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6. Fundamentos de Disefio Logico. Charles H. Roth. Thomson. 5% Ed.2004. ISBN:
849732286X. Ref_UAM: INF/C5200/ROT.

7. Sistemas Digitales. A. Lloris Ruiz, A. Prieto Espinosa, L. Parrilla Roure. McGraw-
Hill. 2003. ISBN: 9788448191887. Ref UAM: INF/C5400/LLO.

Bibliografia principal y secundarias asociadas al temario propuesto:

UNIDAD 1. Algebra de Boole y Disefio Ldgico.
Principal: Ref. 1: Capitulos 2 (secciones 2.1, 2.2y 2.3), 3,4y 5
Secundarias:

Ref. 2: Capitulos 1 (seccién 1.5) y 2 (secciones 2.1 a 2.7)
Ref. 3: Capitulo 2

Ref. 4: Capitulos 2, 3y 4

Ref. 5: Capitulos 3y 4 (secciones 4.2y 4.3)

Ref. 6: Capitulos 2, 3,4,5,7y8

Ref. 7: Capitulos 1y 2

UNIDAD 2. Circuitos combinacionales.
Principal: Ref. 1: Capitulo 6
Secundarias:
Ref. 2: Capitulo 2 (secciones 2.8y 2.9)
Ref. 3: Capitulo 4 (secciones 4.1 a 4.6) y Capitulo 5 (secciones 5.1 a 5.5)
Ref. 5: Capitulo 4 (secciones 4.4 a 4.8)
Ref. 6: Capitulo 9 (secciones 9.1 a 9.4)
Ref. 7: Capitulo 5 (secciones 5.1 y 5.2), Capitulo 6 (seccién 6.5)

UNIDAD 3. Elementos basicos de la l6gica secuencial.
Principal: Ref. 1: Capitulos 7 y 9.
Secundarias:

Ref. 2: Capitulo 3 (secciones 3.1y 3.2)
Ref. 3: Capitulo 6 (secciones 6.1 a 6.6)
Ref. 4: Capitulo 5 (secciones 5.1 a 5.12)
Ref. 5: Capitulo 7

Ref. 6: Capitulo 11

Ref. 7: Capitulo 7

UNIDAD 4. Circuitos secuenciales.
Principales: Ref. 1: Capitulo 8 y Ref. 2. (secciones 3.3, 3.4, 3.5.1y 3.5.2)
Secundarias:
Ref. 1: Capitulo 8
Ref. 3: Capitulo 7 (seccion 7.6) y Capitulo 8 (secciones 8.1 a 8.4)
Ref. 4: Capitulo 7 (secciones 7.1 a 7.15), Capitulo 9
Ref. 6: Capitulo 12 (secciones 12.3 a 12.6), Capitulo 14, Capitulo 19
Ref. 7: Capitulo 8 (secciones 8.2 y 8.3), Capitulo 9

UNIDAD 5. Componentes de memorizacion.
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Principal: Ref. 1: Capitulo 9, Capitulo 10, Capitulo 11 (seccion 11.1)
Secundarias:

Ref. 2:
Ref. 3:
Ref. 4:
Ref. 5:
Ref. 7:

7. UNIDAD 6.
Principal: Ref.

Secundarias:

Ref.
Ref.
Ref.
Ref.
Ref.
Ref.

~NoO ok~ WN

Apéndice A (seccidn A.3)

Capitulo 9

Capitulo 11, Capitulo 12 (secciones 12.1y 12.2)
Capitulo 11

Capitulo 8 (secciones 8.4 8.7.1)

Representacion digital de los numeros.
1: Capitulo 2

: Capitulo 1 (secciones 1.3y 1.4)

: Capitulo 1 (secciones 1.2y 1.3)

: Capitulo 2

: Capitulo 2

: Capitulo 1

: Capitulo 6 (secciones 6.1, 6.2y 6.4)
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2. Métodos docentes

La metodologia utilizada en el desarrollo de la actividad docente incluye los
siguientes tipos de actividades:

*Clases de teoria:

Actividad del profesor
Clases expositivas simultaneadas con la realizacion de ejercicios. Se utilizara la
pizarra, combinada con presentaciones en formato electronico y uso de
simulaciones.

Actividad del estudiante:
Actividad presencial: Toma de apuntes, participar activamente en clase
respondiendo a las cuestiones planteadas. Resolucién de los ejercicios
propuestos durante el desarrollo de las clases.
Actividad no presencial: Preparacion de apuntes, estudio de la materia y
realizaciones de los cuestionarios planteados en el Campus Virtual de la
asignatura.

*Clases de problemas en aula:

Actividad del profesor
Primera parte expositiva, una segunda parte de supervision y asesoramiento en
la resolucion de los problemas por parte del estudiante y una parte final de
analisis del resultado y generalizacion a otros tipos de problemas. Se utiliza
basicamente la pizarra con proyecciones en formato electrénico para las figuras
y simulaciones.

Actividad del estudiante:
Actividad presencial: Participacion activa en la resolucion de los problemas y
en el analisis de los resultados.
Actividad no presencial: Realizacion de otros problemas, planteados a través
del Campus Virtual y no resueltos en clase, y estudio de los planteados en las
mismas. Utilizacion de las simulaciones en lenguaje de bajo nivel para analizar
y comprobar los resultados. Estudio y planteamiento de modificaciones que
permitan la optimizacion de las soluciones planteadas.

*Tutorias en aula:

Actividad del profesor:
Tutorizacion a toda la clase o en grupos de estudiantes reducidos (8-10) con el
objetivo de resolver dudas comunes plantadas por los estudiantes a nivel
individual o en grupo, surgidas a partir de cuestiones/ejercicios/problemas
sefialados en clase para tal fin y orientarlos en la realizacion de los mismos.
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Actividad del estudiante:

Actividad presencial: Planteamiento de dudas individuales o en grupo y enfoque
de posibles soluciones a las tareas planteadas.

Actividad no presencial: Estudio de las tareas marcadas y debate de las
soluciones planteadas en el seno del grupo.

*Practicas de laboratorio:

Actividad del profesor:

Asignar una practica a cada grupo de trabajo y explicar la practica asignada a
cada grupo de trabajo al comienzo de la sesion de practicas. Supervisar el
trabajo de los grupos de trabajo en el laboratorio. Suministrar el guion de
practicas a completar en el laboratorio.

Se utiliza el método expositivo tanto en tutorias como en el laboratorio con
cada grupo de trabajo. Los medios utilizados son el software instalado en los
ordenadores del laboratorio y el hardware del laboratorio (placa de montaje,
circuitos integrados, cables..) para el disefio y el montaje de los circuitos
propuestos.

Actividad del estudiante:

Actividad presencial: Planteamiento inicial, previo al desarrollo de la practica,
sobre informacién contenida en el enunciado. Debate en el seno del grupo
sobre el planteamiento de la solucion 6ptima. Al finalizar la préactica se entrega
un breve informe con el disefio realizado y su simulaciéon, que ademas habra
gue ensefiar al profesor presente, quien hara las preguntas oportunas a cada
miembro del grupo para calificar de forma individual dicho disefio. Asi mismo
se realizara el montaje en placa de los circuitos disefiados, cuyo
funcionamiento habra que mostrar al profesor presente.

Actividad no presencial: Profundizar en el enunciado de la préactica y plantear
la forma o6ptima de resolucion de la misma. Redaccion del informe de la
practica incluyendo el disefio realizado y su simulacion y un esquema del
montaje practico.

2.1. Tiempo de trabajo del estudiante

N° de horas |Porcentaje
Presencial |Clases teodricas (3h x14 semanas) 42 h (28%)
Clases précticas (2h x13 semanas) 26 h (17%) .
Tutorias globales 4 h (3%) 78 h (52%)
Realizacion de prueba escrita (ordinarias) 3 h (2%)
Realizacion de prueba escrita (extraordinaria) 3 h (2%)
g?esencial Estudio semanal regulado (3 horas x 14 semanas) |42 h (28%) 72 h (48%)
Preparacion del examen (ordinario) 12 h (8%)
Preparacion del examen (extraordinario) 18 h (12%)
Carga total de horas de trabajo: 25 horas x 6 ECTS 150 h
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2.2. Métodos de evaluacibn y porcentaje en la
calificacion final

EVALUACION CONTINUA

Los estudiantes pueden optar por este método de EVALUACION CONTINUA (EC), en la parte
de teoria, en la parte de practicas o en ambas.

Cada parte, teoria y practicas, es independiente e implica distintas formas de actuacion.

Evaluacién Continua: Teoria

Para la EC en teoria, aunque es muy recomendable, no es obligatoria la asistencia a clase. La
asignatura se evalla con un conjunto de actividades presenciales a desarrollar durante el
curso. Todas las actividades se desarrollaran, cuando sea posible, en el horario comdn
habilitado en el calendario o en caso contrario en el mismo horario de clase. Entre estas
actividades destacan dos pruebas parciales que pueden liberar contenidos del curso de cara al
examen final.

El caracter liberatorio de las dos primeras pruebas parciales, P1 y P2, implica que, en el caso
de superar cualquiera de ellas (ExaP1, ExaP2 > 5,0), no es necesario volver a examinarse de
los contenidos asociados a dichos parciales en el examen final de la asignatura en la
convocatoria ordinaria.

En el caso de no superar alguno de ellos (ExaP1 o ExaP2 < 5,0), es necesario presentarse al
parcial no superado, siempre junto al tercer parcial ExaP3, en el examen final de la asignatura
en la convocatoria ordinaria.

En el caso de no superar ninguno de las dos pruebas parciales (ExaP1l y ExaP2 < 5,0), debe
presentarse al examen final de la asignatura, como si fuera un estudiante que hubiera optado
por el método de evaluacion no continua, segun se explica mas adelante.

Después del examen final en la convocatoria ordinaria, se dispondra de un conjunto de
calificaciones, una por cada parcial, ya sea la obtenida durante el curso o en dicho examen final
y una cuarta de las otras actividades desarrolladas durante el curso.

En el caso de que un estudiante con un parcial aprobado se presente a ese parcial en el
examen final, prevalecera la nota del examen final.

La nota correspondiente a la parte de Teoria (Not_Teo) es la que resulta de la media
ponderada entre todas estas pruebas, segln la expresion:

Not_Teo: 0,30*ExaP1l + 0,35*ExaP2 + 0,25*ExaP3 + 0,10*RestoActividades

En el caso que (Not_Teo < 5,0), debe presentarse al examen final de la asignatura en su
convocatoria extraordinaria, como si fuera un estudiante que hubiera optado por el método de
evaluacion no continua, segun se explica mas adelante.

Evaluacién Continua: Practicas

La nota correspondiente a la parte de Laboratorio (Not_Lab) es la que resulta de realizar las
practicas programadas en el curso.

» Para aprobar la parte practica el estudiante debera asistir a todas las sesiones practicas.
Siempre por motivos debidamente justificados, un estudiante puede faltar a un maximo
de 2 sesiones de practicas (4 horas), debiendo en su caso, presentar las memorias
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correspondientes. En caso contrario deberd realizar un examen de practicas consistente
en una practica de mayor complejidad a las realizadas en el laboratorio.

La calificacion de la parte practica tendra en cuenta la calidad de los disefios realizados vy el
nivel de los resultados obtenidos, asi como el resultado de las pruebas especificas que para
cada practica se pueden plantear. También se valorard la validez de los resultados
obtenidos en cada uno de los apartados que se hayan establecido para su realizacion en los
guiones de las préacticas. El procedimiento y el método de evaluacion particular para cada
préactica, estara descrito previamente a su respectivo comienzo, en cada uno de los guiones
correspondientes.

EVALUACION NO CONTINUA

Para los estudiantes que opten por la modalidad de evaluacion NO CONTINUA en la parte de
teoria, en la parte de practicas o en ambas, sus calificaciones se obtendran de la siguiente
forma:

a. La nota correspondiente a la parte de teoria es la que resulta de:
> La calificacién de la prueba final (100%).

La prueba final consistira en una prueba escrita, cuyo contenido abarcara todos los objetivos
qgue deben alcanzar los estudiantes en el curso completo. Esta prueba podra incluir tanto
cuestiones teéricas como resolucién de problemas.

b. La nota correspondiente a la parte de practicas (Not_Lab) es la que resulta de:
» La calificacién de la prueba practica final (100%).

La prueba final consistirA en un Unico examen practico, que permita evaluar todos los
conceptos desarrollados en las practicas de laboratorio propuestas en la asignatura

Para ambas modalidades de evaluacién CONTINUA y NO CONTINUA:
v" Ambas partes, teoria y practicas, se punttian sobre 10 puntos.

v' La nota final de la asignatura se obtiene de las notas de teoria y practicas por medio de la
ecuacion:

Calificacion: 0,4*Not_Lab + 0,6*Not_Teo

v Para aprobar la asignatura es obligatorio obtener una nota mayor o igual a 5 puntos, tanto
en la parte de teoria como en la practica de laboratorio. En caso contrario, la nota final en
actas seré:

Calificacién: (0,4*Min(5, Not_Lab) + 0,6*Min(5, Not_Teo))

v' La nota de teoria se conserva (convalida) sélo para la convocatoria extraordinaria en el
mismo curso académico.

v' La nota de practicas se conserva (convalida) para la convocatoria extraordinaria en el
mismo curso académico y siempre que la calificacién obtenida sea igual o superior a 6,0
puntos para las dos convocatorias del curso siguiente.

MUY IMPORTANTE: Cuando se detecte algun tipo de copia en cualquiera de las actividades
de evaluacién ya sean teoricas o practicas, se aplicara lo reflejado en el Capitulo IV del
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documento “Normativa de Evaluacion Académica de la EPS”, aprobado en la Junta de Centro
del cuatro de noviembre de 2013.

15 de 16



Asignatura: Fundamentos de Computadores

Codigo: 17816

Centro: Escuela Politécnica Superior
Titulacion: Grado en Ingenieria Informatica
Nivel: Grado

Tipo: Formacion Obligatoria
N de créditos: 6

2.3. Cronograma

Semana — ACtIVIdan P.resenual . Actividad No Presencial
Tebrica en Aula Préctica en Laboratorio
12 Unidad 1 v’ Estudio de la bibliografia
facilitada para la U1.
Practica Oa: v" Resolucion de problemas
a H .
2 Unidad 1 Tutorial ISE de Xilinx de la UL.
32 Unidad 2
Préctica Ob: . . .
Tutorial Placa de montaje d Est.u.d|0 de la bibliografia
: facilitada para la U2.
42 Unidad 2 .
v" Resolucién de problemas
de la U2.
a .
° Unidad 2 Préctica 1:
Disefio CDC con elementos
. discretos. . . .
62 Unidad 3 v’ Estudio de la bibliografia
facilitada para la U3.
v" Resolucién de problemas
72 Unidad 3 Préactica 2: de la U3.
Disefio y montaje de CDC
utilizando multiplexores y
82 Unidad 4 decodificadores.
v Estudio de la bibliografia
. facilitada para la U4
a
o Unidad 4 Practica 3: v Resolucién de problemas
Disefio e implementacion de de la U4.
10 Unidad 4 CDS: contadores.
v Estudio de la bibliografia
. facilitada para la U5S.
a
11 Unidad 5 v Resolucion de problemas
de la U5.
122 Unidad 6 . . v Estudio de la bibliografia
Practica 4: facilitada para la U6
Disefio global. Proyecto. v Resolucién de problemas
132 Unidad 6 de la U6.
142 Ejercicios v Resolucién de problemas.
08/01/2018 |v' Examen Final Ordinario v’ Preparacion del Examen final.
22/06/2018 | v Examen Final Extraordinario v’ Preparacion del Examen final.
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